PHILOBOTIQUE ET MATHEMATIQUES

« Se représenter, problématiser et modéliser des situations et résoudre des problémes en construisant et en mobilisant des
notions, des concepts, des démarches et des raisonnements propres aux Mathématiques et aux Sciences de la nature dans les
champs des phénomenes naturels et techniques, du vivant et de I'environnement, ainsi que des nombres et de I'espace »

En accord avec ces visées prioritaires des Mathématiques de notre nouveau plan d'étude romand (PER), la programmation
informatique permet a I'éléve de construire, a son échelle, le modéle dont il souhaite comprendre et vérifier les lois et les
équilibres, ce qui confére du sens a ses apprentissages et en facilite largement l'intégration :

Ex 1: le programme en Xlogo d'un éléve qui s'exerce Ex 2 : le programme d'un éléve qui a compris le véritable
a travailler sa représentation dans le plan : sens des notions de variable et de récursivité :
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A fin

Tout en étant enthousiastes et créatifs au sein d'un langage de programmation adapté, nos éleves adoptent spontanément une
démarche scientifique de résolution de leurs problemes (de la planification a la vérification de leur programme) en y analysant
les erreurs-bugs de maniere rigoureuse et logique et en y intégrant I'architecture et les codes d'un langage convivial.



